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Der Fall Naumann: Was tatsächlich geschah  
 

Quelle: The Darkest Files (2025, 
Paintbucket Games). 



 

01 The Darkest Files | Unterrichtseinheit | Der Fall Naumann 
Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH | Zentrum für didaktische Computerspielforschung 
Schule mit Games gestalten NRW – Demokratie und Teilhabe spielend fördern 
 

2 
 

 

Quelle: The Darkest Files (2025, 
Paintbucket Games). 


	01 The Darkest Files | Unterrichtseinheit
	Der Fall Naumann

